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Character Player

Template High Concept Aspect

Musts Trouble Aspect

Rising Conflict: What shaped you?

The Story: What was your first adventure?

Guest Star: Whose Path Have You Crossed?

Guest Star Redux: Who Else’s Path Have You Crossed?

Background: Where did you come from?

Phase Aspect

Phase Aspect

Phase Aspect

Phase Aspect

Phase Aspect

What nation, region, culture are you from? What were your family circum-
stances like? What’s your relationship with your family? How were you 
educated? What were your friends like? Did you get into trouble much? 
If you’re supernatural, how early did you learn this? Were there problems?

Who were the prominent people in your life at this point? Do you have 

enemies? Close and fast friends? How did your high concept and trouble 

aspects shape you and events around you? What were the most significant 

choices you made? What lessons did you learn in this time?

Story Title

Guest Starring . . .

Story Title

Whose story was this? Who else was in it?

Story Title

Whose story was this? Who else was in it?

Events

Events

Events

Events

Events



Current 
Fate Points

Base Refresh Level

   Adjusted Refresh

FP From Last Session

   Skill Points Spent	 Total Available

   Power Level	 Skill Cap
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Character Player

Total Refresh 
Adjustment

The Ladder
Legendary	 +8
Epic	 +7
Fantastic	 +6
Superb	 +5
Great	 +4
Good	 +3
Fair	 +2
Average	 +1
Mediocre	 +0
Poor	 –1
Terrible	 –2

Aspects Skills

Stunts & Powers
Stress

Consequences

High Concept

Trouble

Other Aspects

Superb (+5)
# of Slots:

Great (+4)
# of Slots:

Good (+3)
# of Slots:

Fair (+2)
# of Slots:

Average (+1)
# of Slots:

	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8

Physical	 	 	 	 	 	 	 	 	
(Endurance)

Mental	 	 	 	 	 	 	 	
(Conviction)

Social	 	 	 	 	 	 	 	
(Presence)

Armor, Etc: 

Cost	 Ability

Type	 P/m/S	 Stress	 Used?	 Aspect
Mild	 ANY	 -2	
Moderate	 ANY	 -4	
Severe	 ANY	 -6	
			 
			 
			 
Extreme	 ANY	 -8	 	 Replace Permanent


	Template: WC Wizard
	Musts: WCW Pack.
	Phase One Events: Jakob war ein echtes Anhängsel im Beziehungsduell seiner Eltern, ein Spielstein, ein Bauer. Er will nichts mehr als das Gefühl "Ich werde gebraucht!"
	Phase Four Events: Loki hat  ein paar Djinns aus alten maurischen Tagen gefunden und freigelassen... Iago wollte die Djinns aufhalten, die er von Bjarki aufgestachelt wähnte. Während Iago und Bjarki ihr Missverständnis aufklären, machen die Djinns viel kaputt. Gemeinsam können Iago und Bjarki sie davon überzeugen, dass die moderne Zeit viel zu toll ist, als dass man die Stadt zerstören sollte, und ein paar andere übernatürliche Fraktionen davon abgehalten, an die Djinnflaschen zu kommen und die Djinns erneut zu versklaven.
	Phase Three Events: Von dem Campingplatz nahe einem klaren Gebirgssee in den Pyrenäen verschwinden regelmäßig Touristen. Ohne die Leichen kann die Polizei nichts ausrichten. In seiner Not wendet sich der Betreiber an Iago. Jago findet Nixen aus dem Sommer-Hof, die hier möglichst gutaussehende Touristen verführen und unter Wasser ziehen. Dort sterben ihre Opfer den Ertrinkungstod. Iagos erster Versuch, die Nixen zu vertreiben hält nur kurz. Eine Hexe holt sie ständig zurück - als Gegenleistung für den Verjüngungstrank der Nixen. Die Hexe ist Iagos Magie durchaus gewachsen, aber dank der Mithilfe von ... kann das Problem gelöst werden
	Phase Two Events: Fristón ist ein Wizard, der vor Jakob Warden war. Jakob hat bei ihm das Handwerk gelernt - Fristón ist nun aber weg. Er hinterlässt einen unglaublich gut geschützten Turm mit verlockendem Inhalt. Aber Jakob, der einst den Turm ungehindert betreten durfte, wird jetzt plötzlich von den Schutzzaubern nicht mehr durchgelassen. Jakob weiß nur, dass Fristón etwas "ganz großes" plante. Fristón selbst war unbeliebt und aggressiv mit vielen Feinden - und sehr mächtig, um das zu überstehen zu können.
	Phase Five Events: 
	Skills +5: Conviction, Discipline
	Skills +4: Lore, Alertness
	Skills +1: Resources, Driving, Guns, Contacts, Investigation
	Skills +2: Fists, Stealth Empathy
	Skills +3: Athletics, Endurance
	Slots 5: 2
	Slots 4: 2
	Slots 3: 2
	Slots 2: 3
	Slots 1: 5
	Stunt 1: Evocation (Elemente: Feuer, Erde und Luft, Spezialisierung auf Power:Fire)
	Stunt 2: Thaumaturgy (ungewählter Bonus, vermutlich complexity crafting?)
	Stunt 1 Cost: -3
	Conseq Asp 1: 
	Consequences 7: Off
	Consequences 6: Off
	Consequences 5: Off
	Consequences 1: Off
	Consequences 2: Off
	Consequences 3: Off
	Consequences 4: Off
	Conseq Asp 2: 
	Conseq Asp 3: 
	Skill Points Spent: 35
	Total Available: 35
	Power Level: Submerged
	Skill Cap: +5
	Base Refresh Level: 10
	Adjusted Refresh: 1
	FP from last Session: 
	Total Refresh Adjustment: -9
	Stunt 2 Cost: -3
	Stunt 3 Cost: -1
	Stunt 4 Cost: –1
	Stunt 5 Cost: -0
	Stunt 6 Cost: -1
	Stunt 7 Cost: -1
	Stunt 7: Refinement  Power Bonus: Fire, Control Bonus: Fire)
	Stunt 6: Refinement  (New: Spirit,  Power Bonus: Spirit)
	Stunt 5: Wizard’s Constitution: 
Can recover totally from any consequence—excluding extreme physical ones 
(with no other excuse besides time)
 Long Life. 
	Stunt 4: Soulgaze: Gaze upon another’s soul directly—but only the first time they make more than a moment of eye contact, and only if a mortal soul present. (p 226)
	Stunt 3: The Sight Arcane Senses: Use Lore as if it were an arcane Investigation skill as well as an arcane Alertness skill. You also gain +1 to Lore when using it in this fashion.
Wizard’s Touch: When you touch another being who has some magic potential, the GM may ask you to roll Lore to catch just a hint of a “spark”.
Opening the Third Eye: Fully open your third eye (p 223)
	Phase Three Guests: 
	Phase Three Story: Nasser Tod
	Phase Five Guests: 
	Phase Four Guests: Bjarki Lokison
	Phase Five Story: 
	Phase Four Story: Djinns in Barcelona
	Conseq Asp 4: 
	Conseq Asp 5: 
	Conseq Asp 6: 
	Type 6: 
	Type 5: 
	Type 4: MILD
	PMS 4: M
	PMS 5: 
	Stress 5: 
	Stress 4: -2
	PMS 6: 
	Stress 6: 
	Player: Karsten
	Character: Jakob (Iago) Comez
	High Concept Aspect: Neu als Warden!
	Trouble Aspect: Wahre, unerwiderte Liebe
	Phase One Aspect: "Ich werde gebraucht!"
	Phase Two Aspect: Schüler von Fristón
	Phase Three Aspect: Ich krieg das hin
	Phase Four Aspect: Gemeinsam sind wir stark
	Phase Five Aspect: 
	Physical 1: Off
	Physical 2: Off
	Physical 3: Off
	Physical 4: Off
	Physical 5: Ja
	Physical 6: Ja
	Physical 7: Ja
	Physical 8: Ja
	Mental 1: Off
	Mental 2: Off
	Mental 3: Off
	Mental 4: Off
	Mental 5: Ja
	Mental 6: Ja
	Mental 7: Ja
	Mental 8: Ja
	Social 8: Ja
	Social 7: Ja
	Social 6: Ja
	Social 5: Ja
	Social 4: Ja
	Social 3: Off
	Social 2: Off
	Social 1: Off


