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in Ritual duvchzufivren benstigst du immer
Rl fexbindung za deinem Ziel.

1 Effekt festlegen

¢ Komplexitat feststellen

3 Vorbereitung

Lege den gewiinschten Effekt des Rituals fest:

_ + Lose unmdgliche Probleme (entspricht
einem Fertigkeitenwurf oder einer Einfa-
chen Handlung)

+ Verindere Menschen oder Dinge dauer-
haft (legt meistens einen Aspekt oder eine
Konsequenz auf dein Ziel; entspricht einem
Manover oder einem Konflikt, den du mit
einem einzigen Wourf gewinnst)

"+ “Erlange sonst unzugingliche Informatio-
~ nen (mache eine Einschitzung (Assessment,
p.115)

~+ Kontakt zu iibernatiirlichen
Wesen (iiberwinde die Uberzeugung (Con-
viction) deines Ziels in einem Willenswett-
streit, p.272)

+ Gib magischen Energien eine physische
Form (ihnlich wie Beschwdren (Evocation),
allerdings stirker und linger anhaltend,

p.265)

Der Effekt definiert die Komplexitit des Rituals.

+ Ersetzt ein Ritual eine Einfache Handlung, entspricht die
Komplexitit der Schwierigkeit der Handlung (p. 264).

+ Bei einem Manéver, das einer Umgebung oder einer
Szene einen temporiren Aspekt gibt, entspricht die Kom-
plexitit der Schwierigkeit der Handlung
(siehe Einfache Handlung).

+ Bei einem Mandver gegen eine Person kannst du
die Komplexitit selbst festlegen, solltest aber mindestens
so hoch gehen, wie eine mégliche Verteidigungs-
Fertigkeit (z.B. Uberzeugung, Ausdauer) des Ziels.
Du kannst so nur temporire Aspekte erzeugen.

+ Rituale, die einen lang anhaltenden Effekt auf ein Ziel
haben sollen, entsprechen der verkiirzten Form eines
Konflikts. Sie konnen ein Ziel grundlegend verindern,
ihm lang anhaltende Effekte und Aspekte verpassen, oder
ihnen Konsequenzen aufzwingen.

Die Komplexitit kann stark variieren (p.265).

+ Die Komplexitit von Ritualen, denen eine Form der
Beschworung (Evocation) zugrunde liegt, entspricht
mindestens der Kraftstufe der Beschwérung, und kann
erhoht werden, wenn das Ritual besonders : *
lange anhalten soll. (p.266)
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Wenn die Komplexitit des Rituals
grofer ist, als dein Fertigkeitswert in
Magiekunde (Lore), musst du dich

darauf vorbereiten.

Fluff: Im Rahmen der Vorbereitung er-
schaffst du ein Zauberkonstrukt, das die
magische Energie deines Rituals enthilt.
Du musst den Ritualablauf kennen, eine
symbolische Verbindung zum Ziel haben
und eventuell weitere Kraftquellen fiir
das Ritual auftun.

Wenn dein Fertigkeitswert in Magie-
kunde (Lore) grofler oder gleich der
Komplexitit des Rituals ist, kannst du
die Vorbereitung rein erziblerisch abhan-
deln, und gleich zum wiirfeln springen.

Spieltechnisch: Setze deine Aspekte ein,
Schaffe Fakten, nimm Konsequenzen
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_ So geitt's weiter mit deinem Ritual
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Ein Ritual dauert linger als eine Beschwo- Wenn du — egal an welchem Punkt der (oder sjo, Aderen PW%MZM "Rlmen
rung, meist mehrere Runden. Du lidst das Durchfithrung des Rituals — deinen MASS. Micht- z,in S::l% z«ﬁ'igm),
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- Wirkung entfaltet. Das geht so: entweder Schaden bei dir (Backlash) oder Eine Ej Afache &, umnandeln,
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pumpen willst. Du nimmst 1 Punke Geisti- Entscheidest du dich fiir Backlash, —
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nem Wert in Uberzeugung (Conviction) liegt. Fiihrst du die Energie des Rituals durch
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* r das Ritual automatisch.
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' B) Wiirfle mit deiner Disziplin-Fertigkeit
. gegen eine Schwierigkeit gleich der fiir diese
* Runde festgelegten Kraftstufen. Bei Erfolg

Puﬂ}PSt du sie in das Zauberkonstruke. \/ug'\ss rickk, dass Aiv
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‘Wiederhole Schritt A und B solange, bis lei einem RH"‘A\ b

deine angesammelten Kraftstufen der kannen (?-ZT’L 2).

Komplexitit des Rituals entsprechen.
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